MATEMATIKA 2

Nasledujtice pracovné listy a aktivity st pokracovanim k matematike. Opat’ si s detmi mozete precvicit’:

Cisla a vztahy zistovanie po¢tu predmetov v skupine a jednoduché ulohy suvisiace s poctom
Geometriu a meranie orienticia v priestore, oboznamenie s jednoduchymi geometrickymi Gtvarmi

Logiku jednoduché ulohy na rozmyslanie
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Spocitaj a nakresli tol'ko bodiek, kol'ko je ... .
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Prezri si obrdzky v strednom stipci a spocitaj ich. Na l'avid stranu nakresli o 1 predmet VIAC
a na pravd stranu o 1 predmet MENEJ.

+1 SPOCITAT - 1




Rdtaj bodky na dominovych kockdch. Daj do ohrddky rovnaké zvieratkd. Ciarou prirad’ kazdd
ohrddku k sprdvnej dominovej kocke, podl'a poctu.







KOLKO ICH JE ?

Spocitaj a zazna¢ bodkami, alebo zapis ¢islo pod akvdrium - ak to vies.




KOLKO ICH JE ?

Spocitaj a zazna¢ bodkami, alebo zapis ¢islo pod akvdrium - ak to vies.




KUSKY MELONU - 1

Prirad’ Cislo k sprdvnemu kisku meldnu - spoj ¢iarou.
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KUSKY MELONU - 2

Prirad’ ¢islo k sprdvnemu kisku meldnu - spoj Ciarou,
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ZNAMIENKA VIAC ako MENEJ ako

Jabi¢ka
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ZNAMIENKA  MENEJ ako VIAC ako
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GEOMETRIA A MERANIE
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Povedz slovom, ktorym smerom sa predmety, zvieratd a chlapec pohybujd. Farebnou pastelkou
a urcuje smer.

vyfarbi Sipku, ktor




Kam smeruje Sipka? (vpravo, vl'avo, hore, dolu), vyfarbi vpravo ervenou, vlavo modrou, hore

Zltou a dolu zelenou farbou A
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Pomenuj a vymaluj nakresleny tvar. Prehni papier a nakreslit’ taky isty kruhovy,
trojuholnikovy, stvorcovy a obdlZnikovy tvar (precvi¢ovanie zrakovej pamati).




Dokresli a vyfarbi jednotlivé geometrické tvary do tabuliek s uréitym zdhlavim (v rade bude
rovhakd farba a v stlpci rovnaky geometricky tvar)




Velkost a di%ka - porovndvaj a zorad'uj predmety podl'a vel'kosti a dizky (napr. Eervenou
vyfarbi najvacsi domcek, zelenou najkratsiu sipku, doméekom dokresli oknd a komin).







LOGIKA

Pokracuj kresbou v danej postupnosti a vytvdraj koberec.




SUDOKUV

Do prdzdnych poli¢ok dokresli geometrické tvary tak, aby sa neopakovali v riadku ani v stipci
dva rovnaké. Véetky Stvorce vyfarbi ¢ervenou farbou, obdlZniky modrou farbou, kruhy Zltou
farbou a trojuholniky zelenou farbou.




Zisti kol'ko ma kazda sliepocka kuriatok a cestic¢ky vyfarbi. Kuriatka s Ciernymi kridlami-
Cervena cesticka. Kuriatka s bielymi kridlami- modrad cesticka.
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PL rozstrihame a ovocie poukladame do ¢istej tabulky podla predlohy na dalsej strane




Pomenovat ovocie a na prazdnu kartu ulozit' ovocie podla tejto prediohy.

Pomenovat ovocie a na prazdnu kartu uloZit' ovocie podla tejto prediohy.
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HRAVE UCENIE - hry a aktivity na volny ¢as, ktorymi sa deti ucia

Poditame s lienkou Bodkulienkou

Kol'ko bodiek ma lienka na svojich kridlach? Vytlieskaj sprdvny poCet bodiek. Kol'ko md na
pravom kridle? Vytlieskaj. Kol'ko md na avom kridle? Vytlieskaj. Pohl'adaj okolo seba, o ma
$tyri nohy?(stolicka, stdl, postel’, skrinka, atd’.)

Vyhl'adaj, ¢o ma $tyri rohy ( st6l, postel, skrifia, obraz na stene, hranaty kvetind¢ a pod.)
Kol'ko mdme rocnych obdobi? (4 - Jar, leto, jesen, zima)

Kol'ko noh ma macka, pes, krava, koza, kon, ovecka?

Kol'ko noh ma hus, kacka, sliepka, kohtt, kuriatko?

Diet’a - ako Bee bot

Diet’a md zaviazané oéi, stoji na mieste. Prstom na temeno hlavy mu zaddvame instrukcie.
Tukneme na &elo - krok vpred, t'ukneme na zdhlavie- krok vzad, 'ukneme na pravud stranu
hlavy - krok vpravo, 'ukneme na 'avd stranu hlavy - krok vl'avo. Pocet t'uknuti obmieriame od 1
po 6 a kontrolujeme sprdvnost’ smeru a krokov diet'at'a.

Poclvaj a pocitaj

Vyrobime si obrdzky s bodkami od 1 po 6 a poloZzime diet’at’u pred seba tak, aby videlo vSetky
obrdzky. Zatlieskame, napriklad 2x, Ulohou diet'at'a je vybrat’ si obrdzok so sprdavhym poétom
bodiek. Pocet tlesknuti obmieriame.

Obmena - na st4l poloZime hiekol'ko kusov hraciek., Ulohou diet’at’a je vybrat’ sprdvny pocet,
podl'a toho, kol'ko tlesknuti poculo.

Hmatom zisti pocet a pomenuj

Na st8 poloZime niekol'ko réznych hra¢iek od 1po 6 ktoré prikryjeme dekou. Ulohou diet'at'a
je nahmatat’, kol'ko hraciek je pod obrusom. Pocet obmieriame.

Pocitaj kol'kokrat zaklopem
Pred diet'a poloZime 6 hraciek a dlhd sndrku. Jeho dlohou je $ndrkou ohradit’ sprdvny poéet
hraciek podl'a poctu zaklopania. Pocet klopkani obmieriame od 1 po 6.

Na kuriatka
Diet’at’'u budeme ukazovat’ pocet prstov na ruke od 1 po 6, tlohou diet'at'a je, aby tol'kokrdt
zapipalo ako kuriatko.



Krajina geometrickych tvarov

Neviem kreslit’ také tvary,
vravi Jozko vzdy usmiaty.
Smutny teraz pozerd,

ako sa to zalina.

Pozri, Jozko, ideme,
takto kreslit’ budeme:

Ciarka dlhd, druhd krdtka,
spoja sa jak kamardtka.
Spojime to este raz,
obdIZnik tu mdme zas.

Styri &iarky rovnaké,
Styri rohy Spicaté.
Rovnaké su - to je vec,
nakreslili sme Stvorec.

Co sa tdto &iarka krdti?
KdeZe sa tak velmi rati?
Zatoéi sa okolo,

kruh je z nej a hotovo.

Sikmé &iarka, k tomu druhd,
tretia to zas uzatvdra.

Co nakreslil maly Nick?

Ved' je to trojuholnik.

(Lubica éupové)




Postup

Hra: Kreslime geometrické tvary
Deti maju pred sebou vel'ky vykres, ktory si rozdelia na Styri ¢asti
vodorovnou a zvislou ¢iarou tak, aby im vznikli Styri :
.domceky" (podla vzoru rodi¢a). Instruujeme deti: Nakreslite
alebo( nalepte) vpravo hore trojuholnik - bude to domcek
trojuholnikovy. Vpravo dole stvorec, vI'avo hore obdi¥nik a vI'avo
dole kruh. Potom si méZu do dom¢ekov nakreslit’ niektoré
predmety, ktoré maju podobny tvar ako ten, ktory oznacuje
domcek.

Hra: Obchody

Spoloéne s det'mi si pripravime peniaze z réznych geometrickych tvarov s bodkami, ktorych
pocet vyjadruje hodnotu (1 - 10). Deti si peniaze vyfarbia a vystrihnd. Cena vystaveného
tovaru je dand po¢tom bodov na cenovkdch.

Budeme mat’ pripravené styri obchody a v kazdom sa bude dat’ platit’ len jednym druhom
penazi: ) - kruhové, hracky - Stvorcové, knihy - trojuholnikové a pisacie
potreby - obdlZnikové.

Hra: €o ndm vznikne zo $tvorca?

Hra a cvi¢enia na uréovanie premeny geometrickych tvarov a ich
vel'kosti na zdklade skladania (spravidla z papiera ¢i iného I'ahko
tvarovatel'ného materidlu). Napriklad pripravime papierovy Stvorec
so stranou 10 cm. Ulohou diet'at’a je preloZit’ $tvorec na polovice

a rozstrihndt’ ich tak, Ze vzniknd dva obdlizniky. Potom kazdy
obdi¥nik prelozi opdt’ na polovicu tak, ¥e vzniknd $tyri $tvorce

a zdroven hovori: Vel'ky Stvorec som zloZil na dve polovice a vznikli
mi z neho dva obdlzniky. Velky obdiznik som zloZil na dve polovice
a vznikli mi z neho dva malé $tvorce. Z dvoch obdiznikov mi vznikli spolu tyri malé $tvorce
a pod. Podobnym spdsobom méZze diet’a z jedného vel'’kého Stvorca po uhlopriecke poskladat’
a vystrihnidt’ dva mensie trojuholniky a z dvoch vel'kych trojuholnikov zasa Styri malé
trojuholniky.

Obmena: Diet'a skladd a strihd papier v tvare $tvorca na dalSie obdi¥niky, $tvorce alebo
trojuholniky podl'a vopred zadaného ndkresu. Po aktivitdch tohto typu moZno na spestrenie
zaradit’ aktivitu Maly a vel'ky dom... (alebo zvieratko, vec, postava...), v ktorej je tlohou
diet'at’a ¢o najsamostatnejsie skladat’, vymysl'at’ a tvorit’ rozne obrazce, ucelené obrdzky
alebo veci z tychto rézne poskladanych geometrickych tvarov, dotvdrat’ ich roznymi
pracovnymi Ci vytvarnymi technikami, prip. aj slovne komentovat’, o predstavujd tvary,
ktoré si vlavo od Stvorca a ktoré su vpravo od $tvorca a pod.
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Kuchynska matematika
Rozdel'ovanie na skupinky
Bez zist’'ovania po¢tu predmetov manipuldciou rozdeli skupinku na 2 alebo3 skupinky s
rovhakym po¢tom. Bez zist'ovania po¢tu rozdeli (ak to ide) skupinku obrdzkov na 2 skupinky s
rovnakym poctom.

Predmety: cestoviny, deka

Rodi¢ vysype do stredu deky cestoviny - na képku

Ulohou diet'at'a bude:
- odhadom rozdelit’ cestoviny na dve skupinky bez pocitania
- odhadom rozdelit’ cestoviny na tri skupinky bez poéitania



Diet’a si mdze overit’, i rozdelilo kopku sprdvne :

- poCitanim cestovin do 10 a ukladanim nad seba
- vytvdranim cesti¢ky a porovndvanim, ¢i st cesty rovnako dlhé alebo nie

V zdverecnej fdze si moze z cestovin vyrobit’ obrdzok.



Kuchynska matematika 2

Pomocou uréovania poctu riesi kontextové dlohy s jednou operdciou, kde sa priddva, odoberd,
ddva spolu a rozdeluje.

Predmety : jeddlensky pribor, drevené varechy, deka jednofarebna alebo obrus

Na pokyn diet’a uklada lyZice a pocita do 10
(zdatnejSie mozu aj do 20), potom odoberanim na O.

- rodi¢ poloZi na stdl napr. 3 lyzice, diet’a doplni tol'ko, aby ich bolo 9, 10, 6 a pod.
- rozdel' 10 lyZic na dve rovnaké skupiny, tri.. da sa to? Preco nie? Pat’ skupin?
- zaviazte diet'at’'u oéi a podl'a hmatu uréi, kol'ko lyZic je na stole



Maly fyzik - Miskoliter a jeho risa

Uved'te deti do problematiky fyzikdlnych veli¢in s pomocou pokusov a hry, prostrednictvom
ktorych zistia, ako merat’, odhadovat’ a porovndvat’ objem.

Pomocky:

* pohdr a dve obsahovo rovnaké nadoby, nddoba s vodou, hracia kocka,
* rozne nddoby s réznym objemom,

* kuchynska odmerka s objemom jeden liter,

* voda

Miskoliter zadina rozprdavat’: ,Deti, uréite ste videli a niektoré ste aj
pomdhali mamicke s pefenim koldcikov, napr. na Vel'kd noc. Je to tak? Videli ste, Ze mamicka
ddvala do cesta aj nejakd tekutinu - vodu, mlieko alebo olej.

Musela tam dat’ presne tol'ko, kol'ko bolo treba, kol'ko bolo v recepte. Pre¢o? (Aby cesto
nebolo vel'mi husté, ale aby nebolo ani riedke.) Musi byt’ tak akurat, aby sa dalo upiect’. Ale
tekutinu musela nejako odmerat’. Ako merala mamicka tekutinu do kold¢a? Merala ju nejakou
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odmernou nddobou (odmerkou). Hovorime, Ze merala jej objem. Skisime si to!

1. Pokus: Vel'a - mdlo

Budeme porovndvat’ mnozstvad podl'a objemu. Jedno z deti, vybrané rozpocitavanim, hodi
hracou kockou. Ked' sa kocka zastavi, diet'a spocita bodky na vrchnej strane kocky. Do jednej
z nddob pomocou pohdra naleje tol'ko pohdrov vody, kol'ko bodiek napocitalo, napr. 2. Iné z
deti opakuje ten isty postup, aviak naleje vodu do druhej z nddob. Potom deti porovndvajl
mnozstvo vody v oboch nddobdch, kto md viac, kto menej alebo rovnako.

2. Pokus: Meranie objemu

Pripravime si tanier a nalejeme dori 1 dcl vody. Do pohdra ddme tiez 1 dcl vody. Spytame sa
deti, kde je podla nich viac vody. V tanieri ¢i v pohdri? Odmeriame si ju. Zoberieme lyZicu,
budeme lyZicou odoberat’ vodu z taniera a politat’. Napocu‘rame uréity pocet IYZIC ktorymi
sme odobrali véetku vodu z taniera. To isté skiisime z pohdra. Co sme zistili? Ano, v tanieri aj
v pohdri bol rovnaky pocet lyZic vody. Odmerali sme objem vody na lyZice. Aj poas obeda si
mozeme vyskusat’, kol'ko lyZic polievky naberieme z taniera, aby bol prdazdny. Tak si
porovhdme, Ci pani kuchdrka dala kazdému presne rovnaky objem polievky.

3. Meranie objemu kvapalin

Mami¢ka ddvala do kold&a nejakd tekutinu. €im toto mnoZstvo odmerala? Pravdepodobne
pouzila nejakd ,odmerku®. Na meranie objemu kvapalin, teda tekutin, pouzivame odmerné
nddoby. Tie mozu byt"

1. na meranie jedného objemu - nddoba mad presne urceny objem (napr. polievkovd/kdvova
lyZica, naberacka, pohdr),

2. na meranie réznych objemov - nddoba mad stupnicu (napr. kuchynska odmerka).



Aby sme vedeli presne odmerat’ kvapaliny, musime mat’ mernd jednotku. Na meranie kvapalin
pouzivame liter, to je napr. fl'asa alebo Skatul'a mlieka v obchode. Mensie st decilitre, to s
napr. pohdre a hrnéeky. ESte mensie sd mililitre, to st napr. fl'asticky od liekov - sirupov.

Pri merani kvapalin musime dodrziavat’' pravidla:

1. zvolime si vhodni odmerku a umiestnime ju na pevnd vodorovnd podlozku,

2. kvapalinu, ktorej objem chceme merat’, prelejeme do odmerky a pockdme, kym sa hladina
ustdli,

3. tenkou pali¢kou odstranime z hladiny bublinky,

4. na stupnicu pozerdme tak, aby boli oi na drovni hladiny kvapaliny v odmerke (nie Sikmo,
zhora, ani zdola).



Lego matematika
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